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	Учебная тема дополнительной общеразвивающей программы «РОББОтотехника»
	3D моделирование в TinkerCAD .

Вращение, использование чисел для задания размера, выравнивание, пустые фигуры, симметрия,.


	Несколько слов о причине выбора темы и возраста 


	Данная тема позволяет формировать навыки 3D моделирования в TinkerCad, используя основные формы: цилиндр, параллелепипед, конус, тор, а также текст и готовые объекты.

	Возраст учащихся (класс)
	10 лет (4класс)

	Планируемые результаты

	Личностные 
	Наличие мотивации к творческому труду, работе на результат; развитие трудолюбия; проявление внимательности, аккуратности; навык самостоятельной работы.

	Метапредметные 
	Освоение способов решения проблем творческого характера; усовершенствование образного пространственного мышления при моделировании; оценивание получающегося продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости корректировки.

	Предметные 
	Формирование начального навыка работы в 3D моделировании; формирование начальных знаний об основных формах и объектах.

	Учебная ситуация



	Название 
	Учебная ситуация «Модель современной классной комнаты
в программе 3D моделирования TinkerCad»


	Краткое описание учебной ситуации 
	Рассматриваю проект современной классной комнаты, определяю, какие геометрические формы понадобятся для создания 3D модели. В TinkerCad создаю  модель классной комнаты.

	Рекомендации для учащихся (ознакомление, понимание, применение, анализ, синтез, оценка) 
	1. Запустить программу TinkerCad. Открыть  основные формы и определить, какие формы понадобятся для создания модели классной комнаты.

2. Используя цилиндр и параллелепипед, смоделировать  стол и табуретки, перекрасить объекты.

3. Используя фигуры: конус и параллелепипед, создать доску, далее используя фигуру: текст, сделать надпись на доске.

4. Используя фигуры: цилиндр и тор, создать  объект – кружка, сделать  несколько копий и поставьте их на стол.

5. Используя другие вкладки: OMSI Hangout Space и Фигуры найти необходимые объекты для декора современной классной комнаты и разместить их в соответствии с эскизом.



	Действия учителя для создания условий достижения запланированных результатов 
	1. Разработать план занятия с использованием учебной ситуации.

2. Подготовить наглядный материал и доступ детей в программу 3Dмоделирования TinkerCad.

3. Познакомить учащихся с учебной задачей и планом работы.

4. Обеспечить индивидуальную помощь при создании модели.

	Работа от имени учащегося (группы ученик)

	Рассмотрев эскиз современной классной комнаты, определился с основными формами, которые понадобятся для создания комнаты. Для создания стола и табуреток в 3D модели потребуются фигуры: цилиндр и параллелепипед. Для создания учебной доски – конус, параллелепипед и текст. Для создания кружки – цилиндр и тор.

Запускаю программу 3D моделирования TinkerCad, нахожу в основных формах цилиндр и параллелепипед, создаю стол и табурет, перекрашиваю в цвета соответствующие эскизу. Делаю копии табурета и расставляю вокруг стола. Используя фигуры: конус и параллелепипед создаю доску. Далее используя фигуру – текст, создаю надпись на доске. Используя фигуры: цилиндр и тор, создаю новый объект – кружка. Делаю несколько копий объекта кружка и расставляю их на столе. Далее используя библиотеку фигур, нахожусь необходимые элементы декора: фигуру астробота, напольные лампы, цветок в вазе, очки. Располагаю найденные предметы в соответствие с эскизом современной классной комнаты.

Сравниваю получившуюся модель с эскизом, вношу изменения при необходимости.
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